Leikklukka:
ATHUGID VEL:

Leiktimi:
Fjoldi leikmanna:
Vallarsteera:

Reglur:

Timi milli leikja:

Leikmannaskipti:

Hlidarlinan:

Keppnisfyrirkomulag:

Verdi lid jofn ad stigum:

Jafnt i
krossspili / urslitaleik:

Verdlaunaafhending:

Pizzuveisla:

Hreinsid opin sar:

patttokugjald:

Q) VERUM SAMSTIGA I bVI AD HAFA DAGINN SEM AN/EGULEGASTAN

REGLUR O.FL. I B - LIPA KEPPNI

Sama leikklukka er fyrir bada velli. Lidid sem talid er upp a undan byrjar leikinn.

bar sem leiktimi er aldrei stodvadur er eetlast til pess ad pjalfarar/lidstjorar saeki meiddann
leikmann og feeri hann utan leikvallar og setji annan leikmann inn &, pegar leikurinn er i gangi.
Ekki er aetlast til pess ad domari stdédvi leikinn nema ad um markvord sé ad raeda.

1 x 18 min. Lidin sem spila um fyrstu 4 seetin spila 6 leiki, 6nnur lid leika 5 leiki.
7 utileikmenn + markvordur

Leikid er a halfum velli (50 - 64 m.) a stér mérk. Vollur 1 er fjaer inngangi.

Engin rangstada.

Markvordur ma ekki taka knétt upp eftir sendingu fra samherja.
Vitateigur er 8 x 8 m. og er afmarkadur med gulum hornum/litlum linum.
Vitaspyrna er p.a.l. tekin utan vitateigs (11 m. fra marki)

Ad 68ru leyti er leikid eftir 7 manna reglum KSI.

Nakvaemlega 2 min. eru gefnar & milli leikja.
Mikilvaegt er pvi ad pjalfarar/lidstjorar hafi lid sin tilbdin a tilsettum tima. Ef lid eru ekki tilbdin
pa hefst leikur um leid og baedi lid eru tilbuin og missa lidin p.a.l. hluta af leiktima.

Skiptingar & leikménnum eru frjdlsar. Gaetid pess p6 vid leikmannaskipti ad leikmenn sem
skipta hafi ekki badir ahrif a leikinn samtimis.
GOb REGLAAD LATA LEIKMENNINA GEFA “FIVE” PEGAR PEIR SKIPTA..

Adeins pjalfari og einn lidstjéri ma vera a hlidarlinu leikvallar. Ahorfendur skulu vera a
bekkjum vid endalinu

Leikid er i tveimur ridlum. Tvo efstu lid ridlanna leika krossspil; sigurvegarar peirra leikja spila
um 1. seetid, taplidin spila um 3. saetid.

Lidin sem lenda i 3. - 5. saeti i ridlunum leika Urslitaleik um saeti. Lidid i 3. Seeti i A - ridli leikur
gegn lidinu i 3. Saeti i B - ridli um 5. Seetid o.s.frv.

Verdi lid jofn ad stigum i ridlakeppninni gilda eftirfarandi reglur um réé lida:
Markamismunur
Ef markamunur er jafn, pa telst pad lid ofar sem hefur skorad fleiri mork.
Innbyrdisvidureign
Ef enn er jafnt purkast arangur gegn lakasta lidinu Ut og reiknad ut ad nyju (sbr. ad ofan)
....... og svo purkast arangur gegn neaest nedsta lidinu o.s.frv. Hlutkesti er lokaurraedi.

Ef jafnt er ad loknum venjulegum leiktima telst pad lid sigurvegari sem skoradi a undan markid
i "jofnunarstdééunni".

Daemi: Ef leikur Liverpool og Arsenal fer 2 - 2 pa telst pad 1id sigurvegari sem komsti 2 - 1.

Ef leikurinn fer O - 0 sigrar pad li® sem betri arangri (seeti i ridli, ekki stigafjéldi) nadi i
ridlakeppninni (a einungis vid i KROSSSPILI).

Ef urslitaleikir um 1. og 3. s&etid enda 0 - 0 skal leika 1 x 5 min. framlengingu eda par til mark
er skorad (GULLMARK). Verdi enn jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni. 3 spyrnur a lid.

Ef arslit fast ekki ar pvi fer fram bradabani.

EKKI skal framlengt i leikjum um szeti 5. - 10. Ef jafnt er, deila lidin saetunum.

Ad maétinu loknu er pjalfarar/lidstjorar bednir um ad rada lidum sinum upp i radir vid vitateig.
Sigurvegarar métsins fa bikar og verdlaunapening. 2. Saeti = Silfur, 3. Saeti = Brons

Ad lokinni verdlaunaafhendingu verdur bodié upp a pizzu og gos.
Pizzurnar verda afgreiddar vid vellina.

bjalfurum/lidstjorum er bent & ad lata leikmenn sina sotthreinsa opin sar, ef leikkmenn verda
fyrir sliku. Haegt er ad senda leikmanninn i afgreidsluna par sem sétthreinsibunadur er til stadar.

patttokugjald er 1300 kr. & haus sem greidist i sjoppunni.
Gera parf upp motsgjaldid strax vid komu til ad haegt sé ad stadfesta fjdlda v/pizzuveislu.
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