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# Tími: Völlur Riðill Úrslit # Tími: Völlur Riðill Úrslit

1 15:30 1 A 3 15:30 3 B

2 15:30 2 A 4 15:30 4 B

5 15:42 1 C 7 15:42 3 D

6 15:42 2 C 8 15:42 4 D

9 15:54 1 A 11 15:54 3 B

10 15:54 2 A 12 15:54 4 B

13 16:06 1 C 15 16:06 3 D

14 16:06 2 C 16 16:06 4 D

17 16:18 1 A 19 16:18 3 B

18 16:18 2 A 20 16:18 4 B

21 16:30 1 C 23 16:30 3 D

22 16:30 2 C 24 16:30 4 D

1 2 3 4 STIG MÖRK RÖÐ 1 2 3 4 STIG MÖRK RÖÐ

1 Happasæll 1 Nettó

2 ÍBV 2 Keflavík 2

3 Njarðvík 3 KR

4 Kjallarinn 4 Vínbarinn

1 2 3 4 STIG MÖRK RÖÐ 1 2 3 4 STIG MÖRK RÖÐ

1 Brunavarnir 1 Breiðablik

2 Skallagrímur 2 Kef 2.fl ´93

3 Keflavík 3 Stjörnulið GMS

4 Fylkir 4 Víðir
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RIÐLAKEPPNI
Lið 1: Lið 2: Lið 1: Lið 2:

Happasæll ÍBV Nettó Keflavík 2

Njarðvík Kjallarinn KR Vínbarinn

Brunavarnir Skallagrímur Breiðablik Kef 2.fl ´93

Keflavík Fylkir Stjörnulið GMS Víðir

Happasæll Njarðvík Nettó KR

ÍBV Kjallarinn Keflavík 2 Vínbarinn

Brunavarnir Keflavík Breiðablik Stjörnulið GMS

Skallagrímur Fylkir Kef 2.fl ´93 Víðir

Kjallarinn Happasæll Vínbarinn Nettó

ÍBV Njarðvík Keflavík 2 KR

Kef 2.fl ´93 Stjörnulið GMS

Fylkir Brunavarnir Víðir Breiðablik

A - RIÐILL B - RIÐILL

C - RIÐILL D - RIÐILL

Skallagrímur Keflavík



# Tími: Völlur Riðill Úrslit

25 16:45 1 B-Úrslit 1. - 8. sæti

26 16:45 2 B-Úrslit 1. - 8. sæti

27 16:45 3 B-Úrslit 1. - 8. sæti

28 16:45 4 B-Úrslit 1. - 8. sæti

29 16:57 1 A-Úrslit 1. - 8. sæti

30 16:57 2 A-Úrslit 1. - 8. sæti

31 16:57 3 A-Úrslit 1. - 8. sæti

32 16:57 4 A-Úrslit 1. - 8. sæti

33 17:09 1 B-Úrslit Undanúrslit

34 17:09 2 B-Úrslit Undanúrslit

35 17:09 3 B-Úrslit 5. - 8. sæti

36 17:09 4 B-Úrslit 5. - 8. sæti

37 17:21 1 A-Úrslit Undanúrslit

38 17:21 2 A-Úrslit Undanúrslit

39 17:21 3 A-Úrslit 5. - 8. sæti

40 17:21 4 A-Úrslit 5. - 8. sæti

41 17:33 1 B-Úrslit 1. - 2. sæti

42 17:33 2 B-Úrslit 3. - 4. sæti

43 17:33 3 B-Úrslit 5. - 6. sæti

44 17:33 4 B-Úrslit 7. - 8. sæti

45 17:45 1 A-Úrslit 1. - 2. sæti

46 17:45 2 A-Úrslit 3. - 4. sæti

47 17:45 3 A-Úrslit 5. - 6. sæti

48 17:45 4 A-Úrslit 7. - 8. sæti

Sigurvegari í A  - Úrslitum:

Sigurvegari í B  - Úrslitum:

2. Sæti A - Riðli 1. sæti B - Riðli
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Ú R S L I T A K E P P N I
Lið 1: Lið 2:

3. Sæti A - Riðli 4. sæti B - Riðli

4. Sæti A - Riðli 3. sæti B - Riðli

3. sæti C - Riðli 4. sæti D - Riðli

4. sæti C - Riðli 3. sæti D - Riðli

1. Sæti A - Riðli 2. sæti B - Riðli

1. sæti C - Riðli 2. sæti D - Riðli

2. sæti C - Riðli 1. sæti D - Riðli

Sigurlið leik 29 Sigurlið leik 31

Sigurlið leik 25 Sigurlið leik 27

Sigurlið leik 26 Sigurlið leik28

Taplið leik 25 Taplið leik 27

Sigurlið leik 33 Sigurlið leik 34

Taplið leik 26 Taplið leik 28

Sigurlið leik 37 Sigurlið leik 38

Sigurlið leik 30 Sigurlið leik 32

Taplið leik 29 Taplið leik 31

Taplið leik 30 Taplið leik 32

18:00 VEITINGAR OG VERÐLAUNAAFHENDING

Taplið leik 33 Taplið leik 34

Sigurlið leik 35 Sigurlið leik 36

Taplið leik 35 Taplið leik 36

Sigurlið leik 39 Sigurlið leik 40

Taplið leik 39 Taplið leik 40

Taplið leik 37 Taplið leik 38



Leikklukka: Ein leikklukka er fyrir alla velli.
ATHUGIÐ VEL: Þar sem leiktími er aldrei stöðvaður er ætlast til þess að þjálfarar/liðstjórar sæki meiddan

leikmann og færi hann utan leikvallar og setji annan leikmann inn á, þegar leikurinn er í gangi.  
Ekki er ætlast til þess að dómari stöðvi leikinn.  Ef markvörður slasast skal þó stöðva leik,
leiktími er samt ekki stöðvaður.  Þjálfari skal skipta um markvörð eins fljótt og auðið er.

Leiktími: 1 x 10 mín.  Öll lið spila 6 leiki.
Upphafsspyrna: Liðið sem talið er upp á undan byrjar leikinn.
Fjöldi leikmanna: 5 útileikmenn + markvörður
Vallarstærð: 50 x 32 m.

Tími milli leikja: Nákvæmlega 2 mín. eru gefnar á milli leikja.  Tímaverðir setja leikklukku af stað að 2 mín. loknum.
Því er mikilvægt að leikmenn séu tilbúnir á tilsettum tíma.  Ef lið eru ekki tilbúin 
þá hefst leikur um leið og bæði lið eru tilbúin og missa liðin þ.a.l. hluta af leiktímanum.

Leikmannaskipti: Skiptingar á leikmönnum eru frjálsar. Gætið þess þó við leikmannaskipti að leikmenn sem 
skipta hafi ekki báðir  áhrif á leikinn samtímis.  
GÓÐ REGLA AÐ LÁTA LEIKMENNINA GEFA “FIVE” ÞEGAR ÞEIR SKIPTA..

Keppnisfyrirkomulag: Leikið er í fjórum 4 liða riðlum.  Að lokinni riðlakeppni er spilað um öll sæti.
Liðin í 1. og 2. sæti riðlanna komast í A-úrslit þar sem fyrst er leikið í kross og svo um sæti.
Liðin í 3. og 4. sæti riðlanna komast í B-úrslit þar sem fyrst er leikið í kross og svo um sæti.

Verðlaun: Liðið í 1. sæti í A - úrslitum fær gull medalíu ásamt verðlaunagrip.
Liðið í 2. sæti í A - úrslitum fær silfur medalíu.
Liðið í 1. sæti í B - úrslitum fær brons medalíu.

Verði lið jöfn að stigum   Verði lið jöfn að stigum í riðlakeppni gilda eftirfarandi reglur um röð liða: 
í riðlakeppninni: o     Innbyrðisviðureignir (ef 3 lið jöfn þá fyrst fleiri stig, svo markamunur)

o     Markamismunur 
o     Ef markamunur er jafn, þá telst það lið ofar sem skorað hefur fleiri mörk.
o     Ef enn er jafnt skal hlutkesti ráða því hvort liðið er ofar (ef 3 lið jöfn þá er dregið um röð).

Ef jafnt er að loknum Ef jafnt er að loknum venjulegum leiktíma telst það lið sigurvegari sem skoraði á undan markið 
venjulegum leiktíma í í "jöfnunarstöðunni".  
undanúrslitaleikjum gilda Dæmi:  Ef leikur KR og Keflavík fer 2 - 2 þá telst það lið sigurvegari sem komst í 2 - 1.  
eftirfarandi reglur: Ef leikur endar 0-0 skal fara fram vítaspyrnukeppni, 3 spyrnur á lið. Ef enn er jafnt þá bráðabani.

Ef jafnt er að loknum Í leikjum þar sem ekki er keppt um verðlaunasæti, deila liðin sætunum.
venjulegum leiktíma í Í úrslitaleik A og B - úrslita er leikurinn er framlengdur um 1 x 4 mín.  
leikjum um sæti, gilda Sé enn jafnt skal fara fram vítaspyrnukeppni, 3 spyrnur á lið.
eftirfarandi reglur: Ef enn er jafnt er bráðabani.

Veitingar: Að mótinu loknu verður boðið upp á léttar veitingar á efri hæð Reykjaneshallar. 

Verðlaunaafhending: Verðlaunaafhending fer fram á efri hæð Reykjaneshallar að loknum úrslitaleikjum.

Þátttökugjald er 15.000 kr. á lið sem greiðist á mótsdag.

REGLUR - ÝMSAR UPPLÝSINGAR

KNATTSPYRNA ER LEIKUR - ÞVÍ MÁ ALDREI GLEYMA
PRÚÐMENNSKU OG LEIKGLEÐI Í FYRSTA SÆTI !

ALLUR ÁGÓÐI AF MÓTINU RENNUR TIL FJÖLSKYLDU STEINGRÍMS JÓHANNESSONAR
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